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Exceed 3D" 8.0

Exceed 3D fait bénéficier Exceed® de toute la puissance de traitement graphique de I’API OpenGL
— le standard en matiére d’interface visuelle 3D. Concu pour exploiter les ressources accélératrices

des postes de travail Windows, Exceed 3D permet de distribuer des applications OpenGL haut de

gamme (CFAQ, analyse par éléments finis) sur des postes de travail de configuration économique,

d’'ou une réduction du codt par poste.

Utilisateur Utilisateur

Exceed utilisé pour I'affichage | =
d'applications X 3D concues

avec |'API OpenGL avec |'API OpenGL

Tirer le meilleur de votre poste de travail PC

Toutes les applications X ne sont pas égales, et certaines ne peuvent pas étre affichées a I'aide
d'un serveur X ordinaire: il leur faut obligatoirement un serveur X doté de capacités 3D! CFAO,
imagerie médicale, sismographie — toutes ces applications et bien d’autres ont besoin du support
OpenGL fourni par Exceed 3D pour afficher des graphismes tridimensionnels complexes sur
I'écran des utilisateurs PC. Le produit Exceed 3D est disponible en tant qu’extension optionnelle

pour Exceed, Exceed XDK™ ou Exceed PowerSuite™

Adhésion aux standards ouverts

Interface logicielle standard congue pour le traitement graphique tridimensionnel, OpenGL
permet aux utilisateurs de créer des programmes interactifs capables de produire des objets

3D fixes ou animés en spécifiant leurs différents attributs (ombrage, éclairage et autres effets).
Exceed 3D fournit aux utilisateurs d’Exceed XDK l'ensemble des bibliotheques de développement
nécessaires pour la création ou le portage d’applications Unix 3D sur la puissante plate-forme
Windows. En réduisant les cotits et les cycles de développement de logiciels, Exceed 3D aide

l'entreprise a capitaliser plus rapidement sur ses opportunités stratégiques.
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Caractéristiques de cette
nouvelle version

Extension GLX 1.3 d'OpenGL

Mode 3D Overlay pris en charge

Support multilingue assuré

Rendu direct pris en charge

Kit de développement X intégré
Configuration requise et
plates-formes prises en charge
Systemes d’exploitation

Windows 98/Me, Windows NT 4.0

(SP6 ou ultérieur) /2000/XP, Windows
Terminal Server Edition, Citrix Metaframe
for Windows

System Requirements

Mémoire minimale telle que prescrite
par le systeme d'exploitation

Minimum d'espace disque: 1 Mo
Carte vidéo 256 couleurs ou plus

Exceed, Exceed XDK ou Exceed PowerSuite
doit étre installé sur le systeme

“Microsoft, Windows et le logo Windows
sont des marques déposées ou non appartenant
a Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou
dans d’autres pays.!’
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